Anfanger-Schritt fiir Schritt Anleitung
fir Railroad & Co. TrainController

Diese Anleitung ist als Ergéanzung zu der Programmbeschreibung von TrainController
anzusehen und versucht mit bebilderter Darstellung in das Programm einzufiihren.
Voraussetzung ist aber das Studium der Schnellanleitung in der Programmanleitung.
Tipp:
Bevor man mit dem Download der Setup.exe-Datei beginnt, ist es ratsam einen
eigenen Ordner bzw. Unterordner fur diese Dateien anzulegen. Im Laufe der Zeit hat
sich bei mir einiges angesammelt.

; DOWMNLOAD Version 4.5

; DOWMNLOAD Verzion 4.7

; DOWMLOAD Version 5.0

| DOWMNLOAD Version 5.5

| DOWMNLOAD Verzion 5.8

| DOWNLOAD Version 7.0 GOLD

| DOWNLOAD Version 7.0 SILVER

DOWNLOAD Version 8.0 GOLD

Ebenso habe ich mir gleich angewohnt, die Dateien nach Version umzubenennen.
setup.exe -

setup SILVER 7.0 F6.exe
setup SILVER 7.0 F7b.exe
setup SILVER 7.0 F8.exe

Wenn man TrainController installiert (Demo oder lizensiert) und erstmalig aufruft
erscheint folgendes Bild auf dem Bildschirm: (erstellt mit TC Silver Version 7.0 F8)
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Das ist die mitgelieferte Demo-Datei.

Der obere Bereich ist fir die Mendleisten vorgesehen
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Wobei wir unter folgenden Mentleisten unterscheiden:

Railrcad Bearbeiten Ansicht Zug Block Zugfahrt Werkzeuge Fenster  Hilfe
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Wir wollen aber ganz von vorne beginnen und klicken entweder im Hauptmeni
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Ergebnis:
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Bevor wir mit der eigentlichen Arbeit beginnen, ordnen wir noch die Symbolleisten
an, um etwas mehr Platz im Stellwerksfenster zu bekommen.
Wir klicken die Betriebssymbolleiste am linken Rand an, und ziehen diese dann bei
gedrickter linker Maustaste in das freie Menifeld neben der Hauptleiste. Ebenso
verfahren wir mit der Fensterleiste.
Das sieht dann so aus:
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Da der Dateiname (erkennbar in der obersten Zeile) noch auf Unbenannt lautet,
wollen wir gleich unsere Datei unter einem neuen Namen speichern.




W‘ Bearbeiten Ansicht Zug
1 Neu Strg+M

= Offnen... Strg+0

™ Speichern Strg+5

Speichern unter...

Meuladen im Grundzustand

Wir klicken auf das Menu Railroad und dann auf

Speichern unter....

[ speichern unter =5 ([ speichern unter L =
Speichemin: | |, TrainController Lerr-m Speichemin: )| TrainCortroller - 026
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Im Feld Dateiname einen Namen eingeben und auf Speichern klicken.
Das Standardverzeichnis fur TC findet man in Win7 unter

Eigene Dokumente | Railroad & Co |TrainController

Die oberste Zeile hat sich nun gedndert, man sieht den neuen Namen.

Die am Anfang wohl wichtigste Schaltflache ist jene des Editiermodus.

Will man in der Stellwerksflache Elemente einfligen, &ndern oder I6schen ist es in
TC7 notwendig in den Editiermodus zu wechseln.

Das kann auf drei Arten erfolgen:

Durch Tasteneingabe Strg+E ( beide Tasten gleichzeitig driicken )

Ansicht | fug  Block Zugfahrt Werkzeuge
Symbolleisten k
v Tool-Tips
#o Editiermodus Strg+E
Im Menii Ansicht e auf Editiermodus klicken

oder das Symbol in der Hauptleiste anklicken
[Dzd & Y] . Y

In unserem Beispiel ware derzeit der Editiermodus eingeschalten, das ist erkennbar
an der farblich unterlegten Schaltflache.




Um diese wichtige Schaltflache noch hervorzuheben, gibt es in TC die Mdglichkeit
Menus und Symbolleisten anzupassen.
Dazu klicken wir im Menu Ansicht auf die entsprechende Schaltflache.

Ansicht i Zug Block Zugfahrt Werkzeuge

Symbolleisten k
v Tool-Tips
= Editiermodus Strg+E
Uhr starten

Metrische Einheiten

Stellwerk k
Fahrdienstleiter »
Lokfihrerstand »
Explorer r
Design r
Mend d Symbolleist
ENUS LN ],-'rn ollelsten EHPESSEH m 9
Anpassen &
Symbolleisten || Befehle | Tastatur | Optionen |
Symbolleisten:
Hinzufiigen __
Hauptleiste
Betriebssymbolleiste Umbenenngn
Fenstereiste
Laschen
Zuricksetzen ...
Schliefen
nun auf Optionen und dann den Haken setzen bei Menus immer komplett anzeigen
Anpassen e
Symbelleisten | Befehle | Tastatur | Optionen ||
Kundenspezifische Menls und Leisten
Menus.immer komplett anzeigen:
Menis verzogert vervollstandigen Menis animiert vervolstandigen

¥ Setten benutzte Meniteile hervorheben v Menls mit Schatten anzeigen

Andere
Grolte Symbale in Symbolleisten Groke Symbole in Menls
¥ Tooltipps auf Symbolleisten ¥ Toolipps zu Menueintragen
Tastenkombinationen in Tooltipps
Menlanimationen: | Ein-/Ausblenden -




Jetzt klicken wir noch mit der rechten Maustaste auf die Schaltflache Editiermodus
Jljlg@ .u—_l_l_l‘l J::aj%@

Ele

— Laschen

& und dann auf Bild und Text.

uriickstellen

e

—] Mame: | &Editiermodus
Syrbol Kopieren
Syrbol Einflgen
Symbol Zuricksetzen
Symbol Bearbeiten
Symbol Zucrdnen »
~  Standard
Mur Text (Irmmer)
Mur Text (Menis)
Bild und Text

~  Separator einflgen

Ergebnis:

Hauptleiste
Q& - @ ) & ¥ Exy A4S Sk 3P| 3 Editiermodus &3

Wir haben jetzt eine vergréRerte Schaltflache erhalten, was ein bequemeres editieren
zulasst.
Mit diesem Ergebnis speichere ich die Datei unter Step2 ab.

Wenn man jetzt ein kleines Testoval aufgebaut hat, ware der nachste Schritt

das Digitalsystem einzurichten und die Verbindung mit dem Computer herzustellen.
Digitalsysteme einrichten ]

Angeschlossene Digitalsysteme:

Railroad i Bearbeiten Ansicht Zug | 0K |
1 Meu Strg+ M Abbrechen
= Offnen... Strg+0 Hife

= Speichern Strg+5

Hinzufigen ... Entfemen Andem ..
Speichern unter...

Ciptionen:
Meuladen im Grundzustand [ﬁfop beim Schiiessen: )

Stationare Block-Decoder:

Digitalsysterne einrichten... NS

Hier bietet sich eine reichliche Auswahl. Vorgabe ist Lenz.




Um das eigene System einzutragen auf Andern klicken >
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-Uhlenbrock
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Tams EasyControl
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Pause zwischen Weichen: 100

+ Weichen und Signale uberwachen

Henunterdfahren bei Programmende

die Auswahl treffen, und die richtige Schnittstelle eintragen.
Wenn alles richtig konfiguriert wurde stellt TC die Verbindung zur Zentrale her.

Wir kbnnen uns jetzt daran machen, die erste Lok in TC anzulegen.

Dazu wechseln wir in den Editiermodus #* Editiemedus. qanach im Menii Zug auf

Neue Lok
jetzt eine neue Lok.

Zug | Block Zugfahrt Werkzeuge

Meue Lok
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Meuer Zug

- Im Fenster Loks + Ziige erscheint

Zug

Mame

Lokl




Entweder im Menl Bearbeiten
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| Bearbeiten | Ansicht Zug Block Zugfahtt
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&4 Einfigen Strg+V
Laschen Entf
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oder durch
Rechtsklick auf die Lok kommt man in das entsprechende Dialogfeld
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Die Lok ist jetzt in TC angelegt, und wir rufen jetzt einen neuen Lokfuhrerstand auf.
Dazu o6ffnen wir das Menu Fenster
[E E-lok ~ - 0O x||El E-Lok > - 0Ox

Fenster | Hilfe E‘] l.] n.x.-.:.J = &

In Fensterleiste anzeigen

s i
Fensterstatus » |||||||||" il {: L 3 l:{>
Alktuelles Stellwerk [Gschen
| | vl
Meues Stellwerk ‘%

Meuer LokfGhrerstand

Meues Drehscheibenfenster 9

Durch Ziehen am Rand des Lokfensters kann man, wie das bei Windows-Fenstern
Ublich ist, die Fenstergrél3e anpassen.

Wir gleisen jetzt besagte Lok auf unser Testoval, und ziehen den griinen
Geschwindigkeitsregler nach rechts. Die Lok sollte jetzt fahren und das Licht
geschalten werden kénnen. [Hl

Um die Lok wieder zu stoppen, entweder den Regler mit der Maus wieder in die Mitte
ziehen, oder mit den Pfeiltasten die Geschwindigkeit verringern. Eine weitere
Maglichkeit die Lok zu stoppen, ist an der Tastatur die Leer-Taste zu driicken.

Durch Anklicken des griinen Pfeils kehrt man die Fahrtrichtung der Lok um.

TrainController bietet auch hier wieder die Mdglichkeit den Lokfuhrerstand individuell

anzupassen. Wir wechseln wieder in den Editiermodus #* EtiEmedus. icken den
Lokfiihrerstand an,

und rufen im Menu Ansicht das Untermenu Lokfuhrerstand - Einstellungen auf.
Lokfuhrerstand Anpassen (e S

Allgemein | Regler ITachometer | Kilometerzdhler [

o Schritte: i OK il
Regler: Bremse: Bbbrachen
[Decoder Y] [5 v] Iﬁ? Tasten anzeigen T

Standard

~ Richtung:
Ausrichtung:
L

Vorschau

INuIIposﬂion links - Richtung Anlagenorientiert - ] ¥ O-Taste anzeigen Hiffe:

-~ Effekt:

Steuerung:

[Regler steuert Geschwindigheit; Leistung immer maximal - ]




Wenn man im Reiter Regler die entsprechenden Haken setzt, die Ausrichtung andert
und mit OK bestéatigt, erh&alt man folgenden Lokfuhrerstand:
= E-lok ~ - 0O x

.’M&Yz&
b
i

Das ist meine favorisierte Einstellung.
Der derzeitige Stand der Datei wird mit Step 3 abgespeichert.

Stellwerk

Nun wollen wir uns daran machen, das erste Gleisbild im Stellwerksfenster zu
zeichnen und die leere Flache im Stellwerksfenster mit Leben fiillen.

s Editiermodus

Wir wechseln wieder in den Editiermodus und klicken in der Lokalen

Symbolleiste den Zeichenstift an.

/ﬁ Stellwerk

-3 RE’[F / -k % 8-08-0- = & Bei gedruckter linker Maustaste

ziehen wir eine horizontale Linie im Stellwerksfenster. Nach loslassen der Maustaste
sollte so oder ahnlich folgendes Bild erscheinen.

iﬂailrﬂ-ad Bearbeiten Ansicht Zug Block Zugfahrt Werkzeuge Fenster
NEH & 9 # Ez 0% 42 Sk EF | % Editiermodus | &3 i

/ﬁStellwerk
b Q7 g --tg-B-8-0 - =k G
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Falls wir uns verzeichnet haben, gibt es wieder mehrere Moglichkeiten Gleiselemente
zu léschen.

Maoglichkeit 1
Das Gleiselement mit der linken Maustaste anklicken und auf der Tastatur die
Taste Entfernen driicken.

Maglichkeit 2
Das Gleiselement mir der rechten Maustaste anklicken und aus dem
Kontextmeni Loschen auswahlen.

142 Nachlinks drehen  StrgeL
Sk Mach rechts drehen  Strg+R
#  Ausschneiden Strg+X
=3 Kopieren Strg+C
Lischen I} Entf
Zuricksetzen
Maglichkeit 3

Das Gleiselement mit der linken Maustaste anklicken und aus dem Men(
Bearbeiten = Loschen auswahlen.

Bearbeiten | Ansicht  Zug Block Zugfahrt
¥} Rickgingig Abschnitt einfiigen Strg+ £
(¥ Wiederholen Entfernen Strg+Y¥
#  Ausschneiden Strg+ X
23 Kopieren Strg+C
iy | Einfigen Strg+V

Laschen N Entf

Maglichkeit 4

In der Lokalen Symbolleiste wéahlen wir die Schaltflache Auswahl

Bl z z-<2-8- [k €2/ -2-8-

danach auf das Gleisende klicken

e T - i

und bei gedruckter linker Maustaste einen Rahmen aufziehen und
anschlieRend auf der Tastatur die Taste Entfernen driicken.

Der Rahmen lasst sich auch aufziehen indem man bei gedriickter
Umschalttaste die Pfeiltasten bedient.
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Nun Klicken wir auf den geraden Gleisabschnitt und ziehen eine Linie schrag nach
oben.

I L I
TrainController hat automatisch eine Weiche eingefugt.

I / \ 1

Wir kbnnen das Gleisbild jetzt so zeichnen.

Eine weitere Mdglichkeit das Gleisbild zu zeichnen, besteht Gber die Tastatur.
Wir navigieren mit den Pfeiltasten den quadratischen Rahmen auf den rechten

Prellbock s | und driicken dann zweimal die Taste 3 auf dem Ziffernblock.
Das soll dann so aussehen.

[/ \

N

Jetzt kdnnen wir ein einfaches Oval mit ein paar Ausweichgleisen zeichnen.

Z

/
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Digitaladresse einer Weiche zuordnen

Falls wir uns nicht im Editiermodus #* Edtiermedus: hofingen klicken wir die
entsprechende Schaltflache in der Hauptleiste an.

Es gibt jetzt wieder verschiedene Méglichkeiten
die Registerkarte Eigenschaften aufzurufen.

In der Lokalen Symbolleiste wéahlen wir die Schaltflache Auswahl

N Stelwerk | D Stellwerk |
QEJ AEAE. e > NI/ k- diese ist jetzt farblich

unterlegt und aktiv. Danach Klick auf die Weiche

% : der Auswahlrahmen erscheint.

Danach ins Menu Bearbeiten - Eigenschaften

Bearbeiten | Ansicht Zug Block Zugfahrt

¥} | Rickgdngig Abschnitt einfiigen Strg+Z

Wiederholen Strg+Y

#  Ausschneiden Strg+X

=3 Kopieren Strg+C
I5| Einfdgen Strg+V

Lischen Entf

4 Mach links drehen Strg+L
Sk Mach rechts drehen Strg+R
i Eigenschaften... I}, Strg+W

oder uber Tastenkombination Strg+W
oder Doppelklick auf die Weiche, das ist am schnellsten.
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Im Register Anschluss wird das Digitalsystem und die Adresse eingetragen.
Rechtsweiche - «<Stellwerk (13/06)>

A7 Allgemeines | & Anschluss | _& Bedingung |

~ Anschluss:
Digitalsystem: [Tams EaszyControl ™
Adresse: 5 = Abbrechen
MNachste freie suchen Hitfe

~ Decoder Korfigurieren:
Test:

= MNomalzustand: v .
Schaltzeit: 0 > | Milliselk. mpuls:
) Bl
g;ﬁlﬁsgs— = @. Anzahl der Kontakte: « 2
~ O®

Klicken Sie auf die entsprechenden
Decoder-Kontakte, um deren
Belegung zu andem.

Bei Unklarheiten ist man immer gut beraten zuerst den Hilfe-Button zu betatigen.

Im Forum tauchte wiederholt die Frage auf, was es mit dieser Auswahl auf sich hat.
(ab TrainController Silver )

.

(Forumsbeitrag Uli Schlabertz|Florian Strobl)
Dieses Symbol bezeichnet die Einfach- bzw. Mehrfachauswabhl.
Wenn man die Einfachauswahl angeklickt hat (wie auf dem Bild), dann kann man jede Registerkarte
"Eigenschaften" bearbeiten
und am Ende durch OK die Eingaben bestatigen.
Erst danach kann man eine weitere Registerkarte aufrufen und bearbeiten.

Bei der Mehrfachauswahl kann man die Registerkarten nacheinander bearbeiten ohne vorher OK
driicken zu mussen.

Dies erleichtert und beschleunigt die Arbeit, wenn man z.B. bei allen Meldern etwas &ndern mdochte.
Man muss nicht erst durch OK bestéatigen sondern kann direkt zum nachsten Melder wechseln.

Erst wenn man nach der Bearbeitung von mehreren Registerkarten OK druickt, werden die
Einstellungen fiir alle bis dahin bearbeiteten Karten gespeichert.

@ACHTUNG:
Andert man 10 Objekte und irrt sich beim Letzten und driickt ABBRECHEN sind die Anderungen
ALLER vorher bearbeiteten Objekte weg!!
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Blocke und Ruickmelder

Ruckmelder sind sozusagen das Auge des Steuerungsprogramms, und dienen dem
Computer, die Standortanderungen fahrender Ziige mitzuteilen.
Ruckmelder werden in der Regel, in sogenannte Blocke eingetragen.

Beispiele fiur Blocke sind

» Bahnhofsgleise

* Abstellgleise

* Blockabschnitte auf freier Strecke zwischen zwei Bahnhofen

Wir wollen nun unseren ersten Block in den Gleisplan einftigen.

Falls wir uns nicht im Editiermodus #* Editiemedus: hofingen, klicken wir die
entsprechende Schaltflache in der Hauptleiste an, und wahlen dann aus der lokalen
Symbolleiste die Schaltflache Block aus.

/ﬁ Stellwerk|
g 7 Sk tg-B-B - O || [

Der Cursor wechselt sein Symbol -

und wir setzen unseren ersten Block in einem geraden Gleisstiick ein.

| \—@ Block 1 |u|—/

In den anderen Gleisabschnitten setzen wir ebenfalls Blocke ein.

/—(l-l| Block & =

Block 4 |I-I

\-1-1| Bokd e

oM Elock 2 )

\—1-1| Block 1 |r-)—/

Hardwareseitig sind nun die Riickmelder an der Anlage anzuschlie3en.
Wie das zu erfolgen hat, steht in der jeweiligen Beschreibung des Herstellers.

15



Die Anzahl der Melder pro Block hangt von den eigenen Bedurfnissen ab.
Im Prinzip reicht TrainController ein Melder pro Block.

128

Will man ein sicheres Anhalten fur eine Fahrrichtung erreichen verwendet man 2

Melder.
128

10 109

e ————

Wenn der Block in 2 Fahrtrichtungen verwendet wird, kann man 3 Melder einsetzen.
Fur héhere Aufgaben wie zum Beispiel ,automatisches Umsetzen® einer Lok, oder
gezieltes Ankuppeln empfiehlt es sich drei Melder pro Block zu verwenden.

128

10 100
il%: I —T =i = =1
\\\?{zﬁ

Das Farbschema fiir obige Abbildungen:

SN HALTMELDER
E=—- BREMS & BELEGTMELDER

BREMS- BELEGT- & HALTMELDER
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Wir wollen nun den ersten Melder in einen Block eintragen.

Dazu wechseln wir in den Editiermodus - Editiermedus

Durch Doppelklick auf den Block 6ffnet sich die Registerkarte, wo wir unsere

Eintragungen machen kdnnen.
Block - Block 2 =]

5 Allgemeines | ¥ Blockeditor
Blockeigenschaften | OK |
{ﬂame
Abbrechen
Hiffe
Registerkarte Block Bronze
Block - Block 2
5 Allgemeines || ¥ Blockeditor | & Ziige | L Bedingung
Blockeigenschaften: | 0K |
[ﬂame Block 2 ]
Signal und Geschwindigkett: Abbrechen
[Maxlmum Q120 3 |kmh Langsam: & 40 < | km/h Hie:
Verwendung:
{ Kritischer Abschnitt ]
Zugverfolgung
{ | Block in Zugverfolgung einbezichen ] @
i) Registerkarte Block Silver
Block - Block 2
F Aligemeines || ¥ Blockeditor | b Zuge | L3 Bedingung | 4 Kommentar
Blockeigenschaften: | oK J
Name Block 2
4 Blocksignale anzeigen Sichtbar nurim Editiemmodus: —
Signal und Geschwindigket: e
Gelb anfordem:
Masimum © 120 2 kmh Langsam: € 40 2 kmh
Verwendung: =
=
{thvtungeﬂ il =3 ]
Zugverfolgung:
[ | Block in Zugverfolgung einbezishen ]
Zuglange:
{Ma}nmum 0 > cm ]

. Registerkarte Block Gold

Man sieht, je hoher die Version, umso mehr Eingabemdoglichkeiten sind vorhanden.
Wir klicken jetzt auf das Register Blockeditor

Und dann auf die Schaltflache neuer Kontaktmelder.
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Bronze

Block - Block 2 28y Block - Block 2 28y
5 Allgemeines | W5 Blockeditor | 5 Allgemeines | 5 Blockeditor |
OK OK
% O & X e
L3
40 b Abbrechen 4 4»r P Abbrechen
Hife Hife
Markierungen: Markierungen:
o e ! B
kilrzer langer kilrzer langer

[E

[E

Silver

Block - Block 2

Block - Block 2

5 Allgemeines |BB\ocked|tor | bl 7ige | ._& Bedingung |

é’vfr)(
T4

Markierungen:
Distanz: |0 2| em
|.4 P.-| Rampe: |0 = | em

[E

—

Abbrechen

Hife

[%F Allgemeines |EB\ockedltor I bl 7ige |.45 Bedingung |

0-®-5 X
4 b

Markisnungen:

Distanz: |0 2| cm

bl

Rampe: |0 = | em

[E

Gold

Block - Block 2

Block - Block 2

(% Allgemeines |BB\ocked|tor |HZG;E |._& Bedingung | ] Kemmentar |

~:rx
€444

| S
Markierungen:
Distanz: |0 =/ em
|." P.-| Rampe: |0 = cm

Nur planmassiger Halt

[E

]

Abbrechen

Hife

[%F Allgemeines |BB\ockedltor | bl 7ige | |4 Bedingung | ] Kommentar |

O -®- & X
4 4 4 4
|
Markierungen:
Distanz: |0 =/ em
‘.‘ ..-| Rampe: |0 = cm
|
Nur planmassiger Halt

[E

e

Abbrechen

Hiffe

Als nachstes einen Doppelklick in das rosa Feld oder auf die Schaltflache

O & X

L
Eigenschaften ~ b L

Die Registerkarte fur den Kontaktmelder wird aufgerufen.
Im Register Anschluss werden das Digitalsystem und die Adresse eingetragen.
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Bronze Silver

Kontaktmelder - Block 2-1 5 Kontakimelder - Black 2-1 l
57 Allgemeines || & Anschluss % Allgemeines | & Anschluss | “¥ Operationen | 2 Memory
=0 e
Anschluss Abbrechen Anschluss T
Dighalsystem: [ Tams EasyCorirol B s Dighalsystem: | Tams EasyCortrol - Hite
Adresse: 1 <! Engang: |1 =| Scamnen.. | Machste freie suchen Adresse 1 + Engang: 1 7| Scannen.  Nachste freie suchen
Test: O Test: o
e
-

Kentaktmelder - Block 2-1

%f Allgemeines | & Anschluss || % Operationen | & Memory | 2§ Kommentar

Anschluss Abbrechen
Digtalsystem: | Tams EasyCortrol -] Hife
Adresss 1 v Engang: 1 7| Scannen..  Machste freie suchen

Test: ®

Die Eingaben mit OK bestéatigen.
Fahrt man jetzt mit einer Lok auf diesen Meldeabschnitt sollte eine Besetztmeldung
erfolgen.

o Block 2 e
o Block 1 [

Ist das der Fall, haben wir erfolgreich unseren ersten Melder eingerichtet.

Damit der Computer die Loks aber verntinftig steuern kann, bedarf es noch
sogenannter Halt- und Bremsmarkierungen.

Dazu wechseln wir in den Editiermodus 7+ Editiermedus

Durch einen Doppelklick auf den Block, wo wir obengenannten Markierungen
eintragen wollen, 6ffnen wir wieder die Registerkarte Block.

a i »e

Dann ein Klick auf das rosa Feld . kS

rotes Dreieck - Haltmarkierung 4
gelbes Dreieck - Bremsmarkierung b
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TrainController Bronze: 1 Melder mit Brems- und Haltmarkierung

Block - Block 2 28y Block - Block 2 |28y
5 Allgemeines | W5 Blockeditor | 5 Allgemeines || Blockeditor |
OK OK
0 & x — 0% x ]
4 490 P bhenchon 4 49r P bhenchon
L3 Hife Hife
Markierungen: ‘ Markierungen:
Rempe Rempe
_— _—
kilrzer langer kirzer langer
[E [E
Block - Block 2 S Block - Block 2 L ]
%1 Allgemeines | 6B\o:ked\tor | % Allgemeines | 6Blo:ked\tor |
OK OK
O & X |—I O & X |—|
4 4r b dhiwochey 4 4» b dhiwoche
Hiffe: Hiffe:
-zm
Bremsmarkierung Links| e
‘ Markienngen <. Markienungen: —————
o o o bo
Rampe Rampe
kirzer langer kirzer langer
[E [E
Block - Block 2 [
5 Allgemeines | 5 Blockeditor |
oK
O M X e OF |
4 4r b b
Hife
‘C Markienungen: ———————
o ra
b o
_—
kirzer langer
[BWW;]

Auszug aus der Hilfe
Rampe:

Legt die Bremsrampe der ausgewéhlten Bremsmarkierung fest. Die Rampe beschreibt, innerhalb welcher
Entfernung nach Erreichen der Bremsmarkierung ein vorbeifahrender Zug bei einem félligen Halt in diesem

Block seine Geschwindigkeit auf Kriechgeschwindigkeit verringern soll. Diese Option ist nur verfligbar, wenn
eine Bremsmarkierung im Arbeitsbereich ausgewahlt ist.
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TrainController Silver: 1 Melder mit Brems- und Haltmarkierung

Fur eine Fahrtrichtung

Block - Biock 2 B (o vz |
& Allgemeines | ¥ Blockeditor | &l Zuge | L Bedingung | | A Allgemeines | ¥ Blockeditor | Ul Zuge | | 3 Bedingung |
ek | oK
C-@E x| e O @ x| e
Abbrechy Abbrechy
4«4r ) G I 4«4r ) 5
Hife Hife
e =
' . Markierungen: <.1 o @ Markierungen
Distanz: (103 % em Distanz: |0 - em
= LR S P o || =< 2 e i -
[E [E

Die Lok soll nach Einschalten des Melders nach 109 cm stoppen.

Der Bremsweg betragt 105 cm

Der Haltepunkt ist nach weiteren 4 cm erreicht.

TrainController Gold: 1 Melder mit Brems- und Haltmarkierung

Fur zwei Fahrtrichtungen

Block - Block 2

AT Allgemeines | ¥ Blockeditor | kfl Zuge | L3 Bedingung | 2 Kommen tar
O~ & X
4 44
» (2 4
‘WD Markierungen
|.{ }..| Distanz: |0 cm
Bampe: (105 =| cm
e
Zugspitze
[E

Ot~
Abbrechen

Um in TrainController Bronze ein punktgenaues Anhalten zu erreichen ist es
empfehlenswert, in Gleisen die in beiden Richtungen befahren werden, drei

Ruckmelder anzubringen.

Bei den Meldern unterscheiden wir folgende Begriffe:

@ Dauerkontakt (Melder auf Stromfuhlerbasis oder bei Marklin mit Stromkreis tber

Achse)

@ Momentkontakt (z.B. Reedkontakt & Magnet, Lichtschranke usw.)

Das Gleis unterteilt man in Abschnitte wie Brems-, Halte- und Belegtabschnitt und
rustet es mit den entsprechenden Rickmeldekontakten aus. Diese werden dann dem

Block zugeordnet.
(Forumsbeitrag Horst Lange [UP4001])
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Hier noch einmal die Grafik fir die Meldereinteilung
Die Langenaufteilung am Gleis kann in etwa so aussehen.
100

. . - it o+
Wir wechseln in den Editiermodus - Editiermedus

Durch einen Doppelklick auf den Block, gelangen wir wieder in die Registerkarte des

Blocks. Wir figen jetzt 3 Melder ein.

Block - Block 2

e

Markierungen:

Rampe

kdrzer langer

[E

Hiffe:

b

Markierungen:

Rampe

kdrzer

langer

[E

58 Block - Block2 =]
% Allgemeines |6B\o:ked\tor | (% Allgemeines |6B\o:ked\tor |
0 & x [ O] 0 & X [ O e
«4drp iy «4rp koo

Hiffe

TrainController Hilfe:

Jedes rotliche Rechteck stellt den zum Melder gehdrenden Belegtabschnitt (bei Dauerkontakten) oder die Stelle
innerhalb des Blocks dar, an welcher der Kontakt ausgeldst wird (bei Momentkontakten wie Reedsensoren oder
mechanischen Gleiskontakten, usw.). Damit wird also jeder Riickmelder auf der Anlage durch ein solches
Rechteck dargestellt. Die dargestellte Position und Ausdehnung dieser Rechtecke haben keinen Einfluss auf die
Steuerung der Anlage. Sie dienen lediglich zur Visualisierung und als Gedachtnisstiitze, wo welcher Riickmelder
im Block liegt. Durch Ziehen mit der Maus kdnnen Sie Position und GréRe jedes Rechtecks anpassen, um eine
sinnvolle Darstellung des Abschnitts zu erzielen, der durch den entsprechenden Rickmelder Gberwacht wird.

Durch Ziehen und Verschieben der einzelnen Rechtecke erhalten wir folgendes Bild.

Block - Block 2 ]
5 Allgemeines | W5 Blockeditor |
OK
O & X I_ _I
4 40 b Abbrechen

Hife

Markierungen:

b

Bampe

kiirzer Ianger

[E
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Nach Eintragen der Brems- und Haltmarkierungen sieht das in TrainController

Bronze so aus:
Block - Block 2 ]

5 Allgemeines | ¥ Blockeditor |

0 & X L
4 » Abbrechen

< C Markierungen:

kirzer lange!
[E

In TrainController Silver (Gold) erhalten wir folgendes Bild.

Block - Block 2

#F Allgemeines I‘bamckedimr | b Zage | |} Bedingung |

0K EJ

O~ K o,
C4r Abbrechen
Hife
{D—I et
|.-{ [ ] }.| Distanz: |0 = em i
ERnaaneaaet | SRRRRI S = s

Zugspitze

[E

Der Bremsweg betragt 105 cm

Der Zug fahrt noch 5 cm in Kriechgeschwindigkeit bis zum Haltmelder.
Nicht vergessen:

Den Rickmeldern noch das Digitalsystem und die Adresse zuordnen.
(Doppelklick in das rosa Feld)

Im Reiter Allgemeines kénnen wir jedem Block einen Namen geben.

Wir erganzen nun unser Gleisbild so, dass es der Demo-Datei entspricht.

@| Schattenbahnhof 3 |k
@| Schattenbahnhof 2 |k
&M Schattenbahnhof 1 (b

He| Morddor 2 ke
e Morddorf 1 ke

o 150 @ypasidney e

oH| Hauptstrecke West [o

ol SRR e

o™ Stdstadt 2 Ho
o™ Sudstadt 1 Ho
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Anlegen einer neuen Zugfahrt

Wir wechseln in den Editiermodus

Fenster i Hilfe

In Fensterleiste anzeigen
Fensterstatus
Meuer Lokfihrerstand

Leks + Zige

| B

Meldungen
Inspelktor

Simulator

Demo

Giterzug

e

]

% Fahrdienstleiter

= s
&

Traffic-Control

AutoTrain...

AutoTrain speichern
Meue Zugfahrt

Meue Zugfahrtzauswahl
Start

Start in Gegenrichtung
Zugfahrt beenden

M EE

Alle Zugfahrten beenden

Strg+A

& AutoTrain per Drag und Drop

“* Editiermodus

Im Menu Fenster rufen wir den Fahrdienstleiter auf.
Danach im Menu Zugfahrt auf Neue Zugfahrt klicken.

Zugfahrt i Werkzeuge Fenster Hilfe

Wir erhalten ein ausgegrautes Fahrdienstleiterfenster.

%, Fahrdienstleiter

- Ej Tl

Zugfahrten
2l

40 o O 3

2 ||| 100%

= | &

Demo

Bldcke in Zugfahrt

VWeichenstraBen in ...

Details

|

=D Blgcke

/ Weichenstragen

|| Zugfahrten

Aktive Zugfahrten

o 5
o 5
o 5

0|00

hof 3 H:II-
hof2 H:II-
hof1 (M

[=
(= =1
W
oo oo

28
Lo

=

==

24




Wir klicken auf die Schaltflache Auswahl aus Blockplan.

B oo oo |[E]] 00 -g‘l Demo
Dann auf den Block Schattenbahnhof 1,
o Schattenbahnhof 3 Fe &M Schattenbahnhof3 (ke
| Schattenbahnhof 2 [ Schattenbahnhof2 |k
o4 Schattenb@ghof 1 ke = Schattenbagnhof 1 =]
gl 2>

Hauptstrecke Ost, Studstadtl, Hauptstrecke West und wieder auf
Schattenbahnhof 1

&, Fahrdienstleiter

Zugfahrten 4 0 & O O3 || ||| 100% =
i

» . 0O =

s Demo

BH| Schattenbahnhof3 ek

| Schattenbahnhof2 (MO
S o

] 2
Blocke in Zugfanrt ¥ || |2 b
Weichenstraen in ... ¥ = o
Details v| |8 o
..... m @
==
[=H Blécke k1 k1
/ Weichenstraen
Lma) Sudstadi 2 lamdy
Zugfahrten (=Y Sidstadt 1 =)

Aktive Zugfahrten

Wenn wir nun die Schaltflache Blockplan einblenden anklicken
ﬁjQZIEIM:IElmn% - 3= | 5 Demo

werden nur die Blocke und Weichenstral3en fir unsere Zugfahrt angezeigt.
(eigentlich blenden wir die nicht verwendeten Blocke und Weichenstral3en jetzt aus)
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‘. Fahrdienstleiter L
Zugfahrten 0o OO S| 100% - 5 Demo
T

&

& Schattenbahnhof 1 WD)

Blocke in Zugfahrt
WeichenstraBen in ...
Details

o4 150 @yansidney nj

WA

———fo4| Hauptstrecke West n?

L

& WeichenstraBen \-1-1| Sidstadt1  |h@

%] Zuafahrten

Aktive Zugfahrten

Hatten wir vergessen, den Block Schattenbahnhof 1 nocheinmal anzuklicken, wirden
wir dieses Bild erhalten.
‘. Fahrdienstleiter L

Zugfahrten g O 0 08| 100% =] Demo
T

&

[®[ schattenbannnof 1 [ra

2 2
2 @
] 5
5 g
Blocke in Zugfahrt ¥ || |2 ]
WeichenstraBen in ... ¥ :g::'d a
Details ¥ || [F v
[=E Bldcke —|-
& WeichenstraBen \-1-1| Sidstadt1  |h@
Zugfahrten

Aktive Zugfahrten

Wir blenden den Blockplan wieder ein
i < o oo ) 100% = Demo
Und klicken auf die fehlende Weichenstral3e

Schattenbahnhof 3 I-Clr

Schattenbahnhof2 |k
Schattenbahnhof 1 |r-i-/_

hattenbahnhof 3 [hek

Schattenbahnhof2 |FOk
Schattenbahnhof 1 [Hep~"

West
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Unsere Zugfahrt soll im Block Schattenbahnhof 1 starten und enden.
Dazu bendétigen wir jetzt die Schaltflachen Start und Zielblock.

W‘[E 100% =N Demo
Klick auf Block Schattenbahnhof 1,

dann auf Startblock nach rechts

danach Zielblock nach rechts

@ schattenbahnhof 1 k8| Der Block erhielt eine griine und orange Markierung.
Unsere Zugfahrt ist jetzt fast fertig angelegt.

Durch Doppelklick auf das Feld Zugfahrt 1

Zugfahrten
gelangen wir in die Registerkarte dieser Zugfahrt

Und kénnen hier einen neuen Namen vergeben.

Zugfahrt - SB1 >> 5B ||

%P Allgemeines |%Nachfolger |

-~ Eigenschaften
MName: 5B1 == 5B1
Typ: Momal - Anzahl: 1 = Abbrechen
Vemsuchen: D % | Sekunden Hitfe
-~ Dperationen
Start: [ keine -
Ziel: [ keine -
~ Fahrtmodus
Mﬂdus Ifl 5 I_Ig I-Ig I-I? I-I

Zugfahrten
Mit OK bestatigen. >

Wir verlassen jetzt den Editiermodus.

Nun ziehen wir bei gedrickter linker Maustaste, aus dem Fenster Loks+Zlge,
eine Lok in den Block Schattenbahnhof 1. Dabei ist es egal ob man die Lok in den
Block des Fahrdienstleiters oder des Stellwerks zieht.
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Eine weitere Mdglichkeit dem Block eine Lok zuzuordnen wére ein Rechtsklick auf

gl 2

%.{ }.%ﬂ

o = i

den Block und (8] Zugzuweisen... [y |Wéhlen.
Das Dialogfenster Zug zuweisen erscheint.

Lok und Ausrichtung angeben und mit OK bestatigen.

Zug zuweisen

3
Block: Schattenbahnhof 1

Zug auswahlen:

Zug = | Mame Block OK
i e | Giiterzug

' MNahverkehrszug Abbrechen
ARTETE. Personenzug —

&
3
J
it
D
|

. A

Die Lok ist eingesetzt.

Stellwerk Fahrdienstleiter
o
o Giterzug  seies | 3

Nun wollen wir diese Zugfahrt starten !
Im Fahrdienstleiter bestehen hier 2 Mdglichkeiten.
Rechtsklick auf die Zugfahrt.

8|88

Zugfahrten _E=N=N = N
& (#| Start
Start in Gegenrichtung [
= Zugfahrt beenden
AutoTrain speichern
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Rechtsklick auf den Block

= ]
Eigenschaften... Strg+W

= kg
%4 | Einstellungen far die aktuelle Zugfahrt...
Start / Ziel b
Laschen Entf .

Zug zuweisen ..

Ausrichtung wechseln

=

Zug entfernen
Sperren/Freigeben k|
AutoTrain... Strg+A
Start

Start in Gegenrichtung

B & € &

Zugfahrt beenden
Darstellung im Fahrdienstleiter

| ‘—|I-I Giterzug glli
']

[}

=t
=
i
=
1]
=
[l=]

- .

Giterzug

Darstellung im Stellwerk

ar N
l \—: Giterzug g;
2 2
o e
3|
i Mnh‘ L u
i MERR = |
; 17 e )
o 2

o gl Glterzug |8
Die Weichen werden gestellt, und unsere Lok dreht die erste Runde mit einer
angelegten Zugfahrt.
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Da es aber umstandlich ist, jedesmal in den Fahrdienstleiter zu wechseln um eine
Zugfahrt zu starten, bietet TrainController @b der Version Silver

die Moglichkeit, das auch auf Stellwerksebene zu bewerkstelligen.

Dazu wechseln wir in den Editiermodus 7 Editiermadus

In der Lokalen Symbolleiste wahlen wir Taster.

& Demo
i Q7 Skt BB =

B Taster
€ Umschalter
B Ein/Ausschalter

Giterzug
ﬂ Weichenstrasse

und setzen diesen wie gezeigt ein.

@H| Schattenbahnhof 3 (ke | Schattenbahnhof 3 (ke
—%H Schattenbahnhof 2 (Mo —%H Schattenbahnhof 2 H;—
o Schattenbahnhifsls o) o Schattenbahnhiofds o=
9
Wenn wir das jetzt so betrachten, stellen wir fest, dass die Platzverhaltnisse sehr

bescheiden sind.
< Zf Demo

Das wollen wir andern. Wir klicken auf Auswabhl @M 7 /- und ziehen den

Taster bei gedriickter linker Maustaste in ein freies Feld.

“bahnhof 3 (W@
"bahnhof 2

}I%—
Tbahnbifids Ho) Dann léschen wir den Taster wieder, indem wir auf der Tastatur
die Entfernen-Taste driicken. Das Wegziehen macht insoferne Sinn, denn hatten wir
den Taster, wie er auf dem Gleis plaziert war, geldscht ware auch das
darunterliegende Gleis verschwunden.
Nun Klicken wir in ein freies Feld unterhalb von Block Stdstadt 1, und ziehen mit den
Pfeiltasten der Tastatur einen Auswahlrahmen auf.
r .
Ve Schattenbahnhof 3 |Ho

T oH| Schattenbahnhof 2 |He
“N—lo Schattenbahnhibfs|re

2188

| Norddorf 1 |

tl-l Morddorf 2 I-I-\

o+ Hauptstrecke West |Ha—=

o 30 2ppausdney  be

| 2y02nsUaga) [HaE

o Stdstadt 2
o Stdstadt 1
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Danach wird der ganze markierte Bereich bei gedriickter linker Maustaste um einige
Felder nach rechts verschoben.

=2 Siidstadt 2 H
\--1 Sldstadt 1 o

o[ Schattenbahnhof 3 |k 1 ]

Ya eH| Schatterbahnhof 2 ke ' k '

l “N\——{oi[ Schaftenbahnkisiis o s l :
2 - | g
® eH| Morddorf 2 v . |
= He Norddorf 1 o —_— a| o
£ 1 =
o i = q%) |
Z g 2|
g e 2l
£ S g
- ] 0O ||
& L a T
| 1 '

Wenn die Position stimmt Maustaste loslassen.

/-l-l Schattenbahnhof 3 ke
1T &H| Schattenbahnhaf 2 ke
5]

“\—Je[ Schattenbahkiais |

=] Norddor 2 he
=4 Norddorf 1 I-l—

| Hauptstrecks West |Haj—=
o 150 SHouSIdNEY e

.-|| ayoaljsUagap ||..)-| li

™ Siidstadt 2 2]
™ Siidstadt 1 HD

Den Zeichenstift wahlen.

/ﬁ 5tv.=.-||werk|
i 7]/ -<4-%-B-8-0- = wd

Gleisverbindungen nachzeichnen.

und die fehlenden
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& Schattenbahnhof 3 me
T /-l-l Schattenbahnhof 2 | 3
2 H 2
-E | Norddorf 2 |
& o4 Norddort 1 > = o
[’ 9] i
o £ g
x R
E A 2
* g -
-] @ | -]
i —[
Lat] Sidstadt 2 D ;
Lat] Siidstadt 1 D

Ein Blick in den Fahrdienstleiter zeigt, dass alle Weichenstral3en vorhanden sind.

_I""l 1=0 =yoans1dney ||-.|—

Da wir nun Platz geschaffen haben, kbnnen wir jetzt den Taster wie oben

beschrieben einsetzen.

hnhof 3

| Schattenba
—%H Schattenba
M| Schattenba

hnhof 2

B[8[F

hafifels

Doppelkick auf den

Taster.

_@_/_-__

/-l-l Schattenbahnhof 3 W@ .\
@ Schattenbahnhof 2 W@
l | Schaﬂenhahu' E—"'
2
= @ | Morddorf 2 M
= 4| Norddorf 1 [ -
[ 2
Iz F
2 &
& i
He] m
_— [y
[ 5|
-]
o Sidstadt 2 e /“
o Sidstadt 1 e

Die Registerkarte fur diesen Taster wird gedffnet.
Wir wechseln in das Register Operationen.

Aus der Listenauswahl wahlen wir Zugfahrten.

Dann Zugfahrt 1.
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Taster - <Sidstadt (05/20)> Taster - <Sidstadt (05/20)>

(&7 Allgemeines | & Anschluss |u£ Bedingung “"@Qparat\onen I (&7 Allgemeines | & Anschluss |._$ Bedingung “"{‘j(}perat\onen |
Auslsender Zustand . o Auslésender Zustand . o
[SystemOperatianen H Operationen lZuglahrlen -] Operationen
e e = T =
Al Hemerte Dfzugiaht 1
Weichen Hife Hitfe
Zubehér
Signale
Weichenstralen
Blacke
Drehscheiben
Makros
Hinzufiigen Ertfemen | | Aufzeichnen Hinzufiigen Ertfemen | | Aufzeichnen
Aufwarts || Abwaits—| | Maksas. Aufwats | |Aowis | | Maksos.

Taster - «Stdstadt (05/20)>

%1 Allgemeines | & Anschluss |.,5 Bedingung ‘%Qperat\onen |

Auslgsender Zustand .

[zugfafrten o e e OK i
Abbrech

= P —

Hinzufigen  Entfemen  Aufzeichnen

Aufwarts Apwarts Makros.. ) -

~ 4 Mit OK bestatigen, Editormodus verlassen

und den Taster betétigen.

kg L e —
byl HD
ol Giierug _ siem por——iaif="
2] H 2|
kg H2
Hor ERY &
g
I i_
Loy Ha
ﬂﬁ Gilterzug }.:-:-:-:-:-//

Die Zugfahrt lauft !!

Weitere Informationen findet man im TC-Wiki

Videos zu TrainController auf Olli's Modellbahn Seite

Ing. Wolfgang Schon Janner 2013
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http://www.tc-wiki.de/index.php/Hauptseite
http://www.ollismodellbahnseite.de/software.htm

